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Os mundos possiveis da inteligencia artificial

Associacio Brasileira de Tecnologia Visual (VFXRio)

Jornalista, especial para o ICH

Um dos principais nomes da |A generativa, o cientista da computacao [;/.{*J¥] vislumbra um futuro em que
a tecnologia sera capaz de criar humanos digitais, reconstituir o passado e construir metropoles em tempo

real. Mas ele reconhece dilemas éticos: ‘O importante é as pessoas saberem o que é possivel’
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O cientista da computacao Hao Li vive na fronteira entre ciéncia e arte. Seja na sua startup Pinscreen, com sede na Califérnia (Estados
Unidos) e especializada em efeitos visuais, seja na Universidade de Inteligéncia Artificial Mohammed bin Zayed, em Abu Dhabi (Emirados
Arabes), Li esta na vanguarda do desenvolvimento de aplicacdes a partir da inteligéncia artificial (IA) generativa — um tipo de IA que é
capaz de gerar conteiidos novos apos ser ‘treinada’ com gigantescas bases de dados. Em seu centro de pesquisa, nos Emirados Arabes,
avatares sao criados a partir de apenas uma foto e seus movimentos podem ser controlados por humanos. Uma cidade inteira pode ser
reconstruida em 3D utilizando s6 algumas imagens estaticas. Cientista que circula de Hollywood (Estados Unidos) a Davos (Suica), onde
mostrou para lideres mundiais no Forum Econdmico Mundial como ja & possivel criar deep fakes em tempo real, Li afirma que o futuro ja
chegou e é preciso que as pessoas estejam informadas sobre tudo que a tecnologia pode fazer. Responsavel por recriar cenas de Paul
Walker em Velozes e Furiosos 7, apés a morte do ator em 2013 — quando a |A generativa estava bem longe de entrar em cena —, ele
reconhece os desafios éticos colocados, mas mantém uma postura otimista e aponta como a |A generativa pode transformar o nosso
cotidiano. “Com o tempo, o conteldo interativo gerado por |IA sera um humano digital conversando com vocé, como um assistente que

pode ajudar com basicamente qualquer coisa.”

CIENCIA HOJE: Redes neurais sdo um método de inteligéncia artificial (IA) que ensina computadores a processar dados inspirados no
cérebro humano. No caso da |A generativa, um tipo especifico de redes neurais, as redes adversarias generativas (GANs, em inglés) sao

fundamentais. Como elas funcionam?

HAO LI: O aprendizado profundo {deep learning) & uma das areas da inteligéncia artificial que t&ém crescido muito rapido nos dltimos sete, oito anos.
Trata-se de usar redes neurais ariificiais para resolver problemas de aprendizagem de maquina (machine learning). Em vez de vocé definir como um
programa vai funcionar, vocé entrega para uma rede neural uma quantidade grande de dados para que ela resolva o problema a partir dai. Essas
redes neurais nada mais sao do que um numero enorme de fungdes matematicas bem simples colocadas juntas, como camadas, formando
parametros. Vocé pode, por exemplo, inserir milhares de imagens de cachorro e treinar essa rede para identificar cachorros.

Em 2014, o cientista da computacao norte-americano lan Goodfellow inventou o conceito de rede adversaria generativa, que é basicamente dizer:
essas imagens geradas a partir de uma rede neural profunda nao sao boas, entao vamos usar outra rede neural profunda para apontar se sao boas
ou nao. O objetivo & que, com esse treinamento, sejam geradas imagens cada vez mais convincenies.

A partir dai, muitos pesquisadores e empresas levaram isso para um nivel acima, fazendo mudancas na arquitetura e no fluxo de dados e como eles
sao representados. Isso permitiu um aumento de qualidade, e hoje vocé pode criar imagens em alta resolugéo nao s6 em 2D, mas em 3D também.
E possivel ndo so criar o rosto de uma pessoa em 3D, mas também mudar seu cabelo e controlar seus movimentos. As redes adversarias
generativas sao, de certa maneira, a joia da coroa da |A generativa. Agora ja estamos no nivel seguinte, com redes neurais capazes de criar

gualquer coisa. E o caso de solugbes comerciais, como o Mid-journey [ferramenta que cria imagens a partir de comandos de texto].
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As redes adversarias generativas sao, de certa maneira, a joia da coroa da IA generativa.
Agora ja estamos no nivel seguinte, com redes neurais capazes de criar qualquer coisa

CH: Como os seus projetos na Universidade de Inteligéncia Artificial Mohammed bin Zayed, em Abu Dhabi, se posicionam nessa frente de
pesquisa?

HL: Nosso trabalho aqui € construir a préxima geragao das tecnologias de |IA generativa. Elas permitirdao a construgdo de simulagbes imersivas, e
nosso foco é a criagao de conteldo em 3D em tempo real. Nés vivemos em um mundo 3D, entao, do ponto de vista da pesquisa, precisamos
avancar do 2D para o 3D para conseguirmos criar experiéncias imersivas. Uma das coisas que estamos desenvolvendo sao avatares 3D
construidos a partir de algumas fotos utilizando |A generativa. Também estamos reconstruindo ambientes inteiros em 3D a partir de imagens. Isso
leva algumas horas, mas nosso objetivo é fazer isso em tempo real, porque nao usamos um modelo onde é preciso ‘renderizar’ para juntar todos os
objetos na mesma imagem, & um contetdo em 3D produzido por uma rede neural. Recriando 0 mundo em 3D, vamos conseguir produzir
experiéncias realmente imersivas, e isso em um contexto em gue tecnologias como 6culos de realidade virtual e até hologramas vao se tornar mais
acessiveis.

CH: Isso @ uma enorme quebra de paradigma, nao?

HL: Sim, definitivamente. Efeitos visuais de filmes, por exemplo, usam modelos em 3D, depois incluem texturas, luzes e, no final, vocé precisa
‘renderizar’ tudo. Aqui ndo. Vocé inclui fotos, que sao comprimidas em uma rede neural profunda, e as imagens sao geradas a partir dali. Ndo ha um
modelo 3D, entende? E ai vocé pode ter a cidade de Nova lorque inteira em um arquivo de 100 megabytes. O modo como vemos o futuro passa um

pouco por ai.

Nos vivemos em um mundo 3D, entao, do ponto de vista da pesquisa, precisamos avancar do
2D para o 3D para conseguirmos criar experiéncias imersivas

CH: Quais outras areas podem se beneficiar dessa tecnologia?

HL: Na universidade, nosso foco @ em comunicagéo, entretenimento e educacdo. Por qué? Comunicagao, porque estamos tentando criar a proxima
geracao de dispositivos de comunicagao que ndo sera 2D, mas 3D. Ja na educacgao, imagine uma sala de aula virtual, em que vocé quer a presenga
de outras pessoas. Vocé precisa criar uma realidade virtual ou alguma experiéncia desse tipo. Também estamos tentando usar a |A generativa para
reconstruir coisas do passado, prédios, cidades que existiram e desapareceram. Hoje vocé s6 pode aprender com livros, ha videos sobre o
passado, mas e se, a partir de descricoes, fotografias, pinturas, eu pudesse criar um mundo tridimensional ou uma simulagao em que as pessoas
poderao reviver como era aquilo ali? Nos recriamos um discurso histérico de [Winston] Churchill [primeiro-ministro do Reino Unido de 1940 a 1945 e

de 1951 a 1955], por exemplo; Churchill foi gerado em 4K a partir de imagens antigas da época. Estamos focados em coisas que ndo sao possiveis
fisicamente, como viajar no espaco e no tempo. Isso & uma coisa. A segunda coisa & que queremos também preservar como nés somos hoje para

as futuras geracoes. Do passado, temos pinturas. Hoje, temos videos; ja @ mais informagéo. Em 3D, podemos preservar como Sao as coisas no

nosso presente para pessoas daqui a centenas de anos.

CH: No Forum Economico Mundial, em Davos (Suica), vocé mostrou para lideres do mundo inteiro como é possivel ‘fazer’ alguém falar

qualquer coisa em video. Como foi essa experiéncia?

HL: Bom, antes de ir a Davos, eu ja era membro do Forum Econdmico Mundial. Eles tém uma coisa chamada Conselho sobre o Futuro Global, em
que relnem especialistas de varias areas. Vocé & meio que um conselheiro. Vocé esta la para explicar quais sao as tecnologias emergentes, seu
potencial, possiveis ameacas... tudo que eles precisam saber sobre um assunto. Entao, vocé tem especialistas em impressao 3D, porque é algo
que vai mudar a manufatura, e precisa ser conhecido por lideres de empresas, politicos. Eles querem se manter informados. Eu fui convidado por
duas razdes. A primeira foi quando o [Donald] Trump era presidente [dos Estados Unidos), a inteligéncia artificial avangava muito rapido e
comecaram a aparecer as primeiras deep fakes. Muita gente estava falando disso, havia uma grande preocupacao sobre o impacto na
desinformacéo; fake news estavam na ordem do dia. Como somos pioneiros nesse tipo de tecnologia, nds quisemos mostrar para 0s membros do
forum como era facil criar esse tipo de conteldo. As pessoas ficaram: “Oh, meu Deus, isso é tecnologia de verdade, nao & nenhum efeito de pbs-
producéo, vocés fazem isso em tempo real”. O objetivo era mostrar que aquilo era possivel. A tecnologia avanca tao rapido que, daqui a seis meses,

algo que hoje é impossivel pode se tornar possivel.

Estamos tentando usar a |A generativa para reconstruir coisas do passado, predios, cidades
que existiram e desapareceram

CH: O quao alarmante @ esse avanco tao rapido da IA generativa? Vocé esta preocupado com o risco gerado pelas deep fakes?

HL: Quando comecou a se falar em deep fakes, em 2017, 2018, as pessoas disseram que isso seria uma grande ameaca, mas nao foi. Nao
provocou guerras. De fato, foi usado bastante em pornografia, de modo nao consensual, em casos de assédio, mas nao atingiu uma escala
relevante. Eu acho que isso tem a ver com o fato de que vocé néo precisa dessa tecnologia para espalhar informacoes falsas. Mesmo que vocé
tenha uma deep fake perfeita, vocé vai precisar de acesso a uma plataforma com credibilidade para as pessoas acreditarem. Isso nao é facil. As
pessoas também sabem que existern deep fakes, e que certos conteludos podem ser deep fakes. Lembre-se do Photoshop. Quando foi langado, as
pessoas disseram: “Oh, & o fim da democracia, porque nao podemos mais acreditar nas imagens”. Bem, hoje é s6 Photoshop. As pessoas nao

acreditam mais cegamente nas coisas também.

CH: Ha varias iniciativas que buscam garantir a integridade das imagens que circulam na internet e identificar conteidos gerados por IA
generativa. Do ponto de vista tecnolégico, vocé vé algo assim proximo?

HL: Ha muita pesquisa sobre isso. Por exemplo, para videos, ha métodos muito bons para identificar alteragdes, se 0 movimento dos labios de
quem fala foi manipulado. No caso de conteludos gerados por inteligéncia artificial, ha varios métodos para fazer isso, porque, em geral, ficam
alguns tragos, marcas que tornam possivel identificar. Mas, no fim das contas, também tem a questio sobre 0 que & manipulado. Quando vocé tira
uma foto com um iPhone, aquela imagem ja esta sendo manipulada. A mesma coisa se vocé coloca um filtro bonito. Porque nao é s sobre se é

manipulado ou nao, mas sim sobre ser manipulado para atingir um objetivo, seja algo ruim ou nao. Na maioria dos casos, como colocar um filtro em

uma foto, nao é nada demais.

Quando comecou a se falar em deep fakes, em 2017, 2018, as pessoas disseram que isso seria
uma grande ameaca, mas nao foi

CH: Ha um intenso debate em Hollywood sobre o uso de imagens de artistas pela |A generativa. Vocé recriou o ator Paul Walker
(1973-2013) no filme Velozes e Furiosos 7, lancado em 2015. Como vé as questoes éticas envolvidas nesse debate?

HL: Ha um grande debate, e eu considero que a preocupacao dos atores em relagcao ao uso de suas imagens pelos estudios é valida. Acho que ha
dois tipos diferentes de aplicacao. Uma & vocé desenvolver um aplicativo e permitir que os usuarios subam conteddo ou usem conteudo gerado ali.
Ha aplicativos que n&o assumem nenhuma responsabilidade sobre isso, e jogam tudo nas costas dos usuarios. Na Pinscreen, nao fornecemos
ferramentas para esse tipo de coisa. Para trabalharmos com uma empresa, ela precisa ter todos os direitos dos atores, o consentimento deles, para
fazer o que desejam. E muito diferente de permitir que alguém baixe um app e faca o que quiser, porque é algo fora de controle. E, no caso do Paul
Walker, ndao havia A ali. Nao usamos nenhuma dessas tecnologias que temos hoje e eu gostaria que tivéssemos. Os irm&os dele é que foram os
dublés, a familia queria que fizéssemos aquilo. Eles queriam que o filme fosse finalizado. Veja, nao se trata da tecnologia em si, mas dos usos que
sao feitos dela.

CH: Como vocé imagina um futuro onde humanos e suas versoes digitais vao conviver?

HL: Depende de quao distante no futuro vocé esta pensando. Hoje, humanos digitais ja estao nos filmes, nos videogames, na propaganda. Com
certeza isso vai crescer, mas nao se trata do futuro, é o presente. Em um futuro nao muito distante, teremos provavelmente humanos digitais
realmente sofisticados e capazes de interagir a partir das nossas demandas. Por exemplo, vocé & mordido por um inseto e podera mostrar a picada
com o seu celular e interagir com um avatar que vai te orientar sobre como proceder. E mais barato do que ir a um médico, economiza tempo.
Quando a resposta & s6 em texto, ha muito mais chances de vocé ter dividas sobre o que a outra pessoa quis dizer. Hoje, o problema desses robbs

criados por |A é que eles continuam parecendo robds. Isso nao funciona, mas estamos avancando rapido para superar isso.

Com o tempo, o conteudo interativo gerado por |A sera um humano digital conversando com
vocé, como um assistente que pode nos ajudar com basicamente qualquer coisa

CH: As pessoas devem ficar empolgadas ou temerosas com videos e até humanos criados a partir da |A generativa?

HL: Empolgadas ou nao, com medo ou nao, o importante é as pessoas saberem o que é possivel. O mundo avanga muito rapido. Saimos de um
mundo onde nao havia internet e, de repente, todo mundo tem smartphones, & vocé consegue informacao onde e na hora que quiser. Vocé pode
gravar e compartilhar videos, se comunicar com o mundo todo. O que vem agora & que toda essa informacao esta disponivel, e vocé tem uma
inteligéncia capaz de pegar isso tudo, processar todo esse conteldo e entregar o que vocé quiser, de modo bastante preciso. Meu cachorro estava
muito doente, e o ChatGPT [ferramenta de |A generativa desenvolvida pela OpenlA capaz de responder perguntas, traduzir textos etc.] me deu uma
resposta melhor que qualgquer médico, instantaneamente. Claro que vocé pode questionar se isso esta certo ou errado, mas vocé pode usar essa
resposta como referéncia. Com o tempo, o contelddo interativo gerado por |A sera um humano digital conversando com vocé, como um assistente

que pode nos ajudar com basicamente qualquer coisa.
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